
L.B.I.F.

Fédération Française de Billard

Ligue de Billard d’Île de France

Sites de gestion des compétitions

������������	�
����������
���
�
�����

Patrick Morin
Commission sportive de la L.B.I.F.



L.B.I.F. Page 2

Sommaire

� Préambule
� Accès au site fédéral
� Choix des sites
� Accès au site 3 bandes
� Sélection de la Ligue
� Choix de la Compétition
� Identification
� Identification confirmée
� Création des poules
� Saisie des informations
� Recherche d’un joueur par le Nom
� Recherche d’un joueur par le Club
� Recherche d’un joueur par sa Licence
� Joueur inconnu
� Création d’un nouveau joueur
� Recherche de son club
� Saisie des résultats
� Affichage des résultats
� Modification des résultats
� Suppression d’un match
� Suppression impossible d’une poule
� Suppression d’une poule



L.B.I.F. Page 3

Préambule
Les sites de saisie sont des outils d'information et d'aide à la prise de décision mis à la disposition

de tous les acteurs de la vie fédérale. 

Outils d'information, ils permettent à chacun de consulter en toute transparence les résultats 
des compétitions officielles, aux compétiteurs de connaître le détail de leurs performances et de celles 

des autres, situer leur position dans un classement national.

Outils d'aide à la prise de décision, les bases de données associées fournissent aux responsables, 
de tous niveauxde la structure fédérale, de nombreux éléments (populations, moyennes, catégories, etc.) 

pertinents pour l'élaboration d'une politique adaptée aux réalités du terrain.
La mise en place des sites a pour fin l'établissement automatique de la classification en catégories et 

l'instauration d'un classement des compétiteurs dans chaque mode de jeu.

Ils concernent la Libre, le Cadre, la Bande et le 3 bandes « Individuels et par équipe».
L’objectif à atteindre est que chaque compétition doit être saisie par le club « organisateur».

Pour saisir des résultats, il vous faut être en possession d’un Identifiant (Login) et d’un « Mot de passe»

Ces « Identifiant » et « Mot de passe» sont à demander et créés par l’administrateur de votre ligue.

Pour vous faciliter la tâche un outil d’aide à la saisie (Match Explorer) a été réalisé.
Le guide d’utilisation de Match Explorer est disponible.
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Accès au site fédéral

Se connecter au site de la F.F.B.

Cliquer sur Carambole2

1
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Choix des sites

Sur la page «Carambole»

Dans la fenêtre sites de saisie
Cliquer sur 3Bandes2

1
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Accès au site 3 bandes

Dans les menus proposés
Cliquer sur le lien Matchs individuels

Vous êtes sur la page 3 bandes
Classement national

2

1
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Sélection de la L.B.I.F.
Vous êtes sur la page 

Compétitions individuelles

Taper IDF puis «Entrée»

Seules les compétitions de la 
ligue apparaissent

Ces compétitions ont été créées par  un administrateur de niveau 2

Choisir le T3 N2 de Saint Maur

2

1

3

4
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Choix de la compétition

Dans la fenêtre « Poules de la 
compétition » le championnat choisi 

est précisé
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Identification

Dans la fenêtre 3 bandes – Identification 

Entrer votre Identifiant
Ainsi que votre Mot de passe

Puis Valider

Cliquer sur    S’identifier

2

1
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Identification confirmée

BIDULE Victor

Apparition de vos nom et prénom

Ce bouton permet de créer 
les poules 2

1
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Création des poules

Cliquer sur Ajouter

Dans la fenêtre Ajout Poule
Entrer les noms des poules
Puis cliquer sur ajouter

Après la dernière poule créée
Cliquer sur  Fin

BIDULE Victor 2

1

3
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Création des poules - suite
Après la dernière poule créée

Les poules apparaissent 

Cliquer sur «POULE 1»

Dans la fenêtre Matchs de la Poule : 
Cliquer sur le bouton     Ajouter

2

1

3
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Saisie des informations de la poule

Possibilité d’accéder aux autres 
poules précédemment crééesChoisir le format du billard

Entrer la date au format 
JJ/MM/AAAA

Cliquer sur rechercher joueurs

BIDULE Victor

2
1

3
4
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Recherche d’un joueur par le Nom

Taper son nom puis cliquer sur 
rechercher

Sélectionner ce joueur par le 
lien «sel J1»

L’ordre de saisie n’a aucune incidence

2

1



L.B.I.F. Page 15

Rechercher un joueur par son club

BIDULE Victor

Les nom et N° de licence 
apparaissent dans la fenêtre du 

joueur 2

La barre de défilement vous permet de 
sélectionner le joueur n° 2

BIDULE Victor

Taper SAINT MAUR puis 
cliquer sur  rechercher

2

1

3
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Rechercher un joueur par son n° de licence

BIDULE Victor

Le nom apparaîtra 
ultérieurement

Entrer le n° de licence
sans la lettre 2

1
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Joueur inconnu de la base de données

Taper le nom du joueur puis 
cliquer sur   rechercher

Ce joueur est inconnu de la base 
de données

Truc

2

1
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Création d’un nouveau joueur

Entrer le n° de licence
sans la lettre

Sur la page principale
cliquer sur «Ajouter un joueur»

Entrer
le Nom en MAJUSCULE
le Prénom en minuscule

Renseigner les autres 
rubriques

Truc

BIDULE Victor

Enfin cliquer sur «Club»

2

1

3

4 5
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Club du nouveau joueur

Rechercher le club par l’un de 
ces critères

Le club sélectionné
apparaît

Après les saisies vérifiées
Cliquer sur   ajouter   puis   Fin

Truc

cliquer sur «sel»

BIDULE Victor

Si vous avez coché« répercuter sur les 
autres sites»

cette fenêtre apparaît

Si vous avez coché« répercuter sur les 
autres sites»

cette fenêtre apparaît

2

1

3

4

5
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Saisie des résultats

Joueur 1
Entrer les résultats :

Points – Reprises - Série

Après vérification
cliquer sur ajouter  puis Fin

après la dernière saisie

Choisir les 
points de match

BIDULE Victor

Après avoir sélectionné
les 2 joueurs

Joueur 2
Entrer les résultats :

Points – Reprises - Série

19/01/2008

2

1

3

4
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Affichage des résultats

Dans la fenêtre Matchs de la 
poule, les résultats 

apparaissent

Ainsi que ce bouton de modification 2

1
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Modification des résultats

Cliquer sur « modif »

Modifier la série erronée

Cliquer sur « modifier »

La correction a été prise en compte

Erreur : MACHIN Truc a fait une série de 4 points

BIDULE Victor

19/01/2008
2

1

3

4
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Suppression d’un match

Cliquer sur   « modif »

Cliquer sur « supprimer »

Cliquer sur « OK »

Le match a été supprimé

BIDULE Victor

19/01/2008

2

1

3

4
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Suppression impossible d’une poule

Cliquer sur « modif »

Cliquer sur « supprimer »

Cliquer sur « OK »

Apparition de cette fenêtre qui 
indique que tous les matchs 

doivent d’abord être supprimés 

Match(s) à supprimer

BIDULE Victor

2

1

3

4
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Suppression d’une poule

Cliquer sur .

Cliquer sur       « OK »

Apparition de cette fenêtre

Après avoir supprimé tous les matchs

BIDULE Victor

La poule 1 a disparu

Cliquer sur « supprimer »2

1

3

4


